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Nazwa polska

czerwone pigtki

ukryte
ukryty sekwens

ukryta czworka
ukryta trojka

bezpieczny
kamien
brak limitéw

gtowa, para

dominujgcy wiatr
(rundy)
rozliczenie

ulepszona
czworka

sekwens
wskaznik rundy

czerwony smok
kamienie zwykte

podwadjny ron

odrzucony kamien

zameldowana
czworka

dora
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Nazwa
angielska

go out

red fives

conceald

conceald
sequence

conceald
quad

conceald
triplet

safe tile

no limits

head, pair

head-bump

after-
attaching

prevalent,
round wind

payment

chow

round
indicator

red dragon
simples

double ron

discard
melded quad

lucky dragon

=

Opis

wygranie (poprzez ron lub tsumo)

strategia okreslajgca niebezpieczne (szczegdly w dziale
strategia)

kamienie uzywane opcjonalnie, zapewniajg dodatkowy fan
gdy sa w wygrywajgcym ukfadzie

inaczej: nie zameldowane

ukryty shuntsu

zameldowana, ale zebrana samodzielnie, czworka takich
samych kamieni

ukryty kotsu
bezpieczny kamien

gra bez limitéw, np.: uktad 5fan 30fu jest warty 15400pkt a
nie ograniczong warto$¢ 8000

para kamieni, potrzebna do wygranej (4 uktady i jedna
para); inaczej: jantou

zasada wedle, ktérej tylko jedna osoba na raz moze

wygrac¢ przez Ron; wygrywa ten kto jest blizej
odrzucajgcego kamien

zasada pozwalajgca zadeklarowa¢ wygrang gdy nasz
uktad nie ma yaku (i dopiero kamien dajgcy wygrang
zapewnia nam yaku)

odrzucanie doktadnie takich samych kamieni jak
przeciwnik (w celu unikniecia podrzucenia sig)

wyptata punktéw po zakonczonym rozdaniu; inaczej:
furikomi

2 han, ktore dolicza sie przy tradycyjnym liczeniu punktéw

Strategia polegajgca na unikaniu podrzucenia sie kosztem
swoich gotowych grup
kantsu powstate z minko

odzew, ktéry moéwi sie przy meldowaniu shuntsu (minjun)
wskaznik danej rundy, zazwyczaj ptaska ptytka z znakiem
BR po jednej stronie i Eg po drugie;.

ukfadanie wymieszanych kamieni w mury

kara za przewinienie, powodujgca ponowne rozdanie i
wyptate rownowartosci mangana

kamienie z wartosciami od 2 do 8; inaczej: tanyao
zasada pozwalajgca na podwaojny ron

kamien, ktéry odrzucamy

kantsu, ktéry zostat zrobiony poprzez zameldowanie
czwartego kamienia (odrzuconego przez przeciwnika)

sytuacja gdy jestesmy w tenpai lecz nie deklarujemy riichi
kamien, ktory zwieksza warto$¢ naszej reki o 1fan
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hanchan
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hoja

hora
hoteihai
iichan
iishanten
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inchiki
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jikaze
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kami cha
kan
kanchan

kandora
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kazepai /
fonpai
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kiru
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wskaznik dory
duze punkty
mate punkty
rozliczenie

furiten

ostatni kamien
mur

biaty smok
han chan

zielony smok

gtowa, para

kamienie
specjalne
wiasny wiatr

czworka

czworka

kamienie wiatrow
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dora indicator kamien w martwym murze, ktory wskazuje ktéry kamien
jest dorg

doubles, punkty, ktére otrzymujemy za yaku i dory

hand points

base points punkty ktére otrzymujemy za sposdb wygrania i rodzaje
grup

payment wyptata punktéw po zakonczonym rozdaniu; inaczej: barai

sacred sytuacja w ktorej gracz jest w tenpai na kamieniu, ktory

discard wczesniej odrzucit (nie moze na nim wygrac)

- 20 fu, ktére otrzymuje sie za wygrang

- kamien bezpieczny na 100%

- rozdanie kamieni z utozonych muréw na poczatku
rozgrywki

- ostatni kamien, ktéry mozna dobra¢ z muru

wall mury, z ktorych dobiera sie kamienie; inaczej: piipai

white dragon

half-game gra sktadajgca sie z dwdch rund

- shanpon lub tanki machi znajdujace sie w shuntsu; np.:
4556, czekamy na 5

green dragon

- ilos¢ kolejnych renchan, zaznaczana poprzez potozenie
patyczka 100pkt na stole

- wyrzucenie kamienia, na ktérym ktos wygrat

- skompletowac¢ uktad, wygrac

- ostatni odrzucony kamieh w danej rozgrywce

- gra sktadajgca sie z wszystkich czterech rund

- sytuacja, kiedy brakuje 2 kamieni do wygrania (jeden do
tenpai)

- oszukiwanie opierajgce sie na zrecznosci (podmianie
kamieni itp.)

- oszukiwanie opierajgce sie na wykorzystaniu btedéw w
oprogramowaniu

head, pair para kamieni, potrzebna do wygranej (4 uktady i jedna
para); inaczej: atama

hell wait sytuacja gdy mamy zameldowane cztery grupy i mamy
ukryty tylko jeden kamien (czekamy na drugi do pary)

honors wiatry i smoki

seat wind wiatr, ktérym jesteSmy w danej rozgrywce

- numer kolejki w danej rozgrywce

- strategia opierajgca sie na obserwowaniu ile kamieni juz
nie moze utworzy¢ konkretnych shuntsu

- gracz znajdujgcy sie po naszej lewej stronie

kong odzew, ktéry méwi sie przy meldowaniu kantsu

- oczekiwanie na srodkowy kamieh do shuntsu (np.: mamy
46, czkamy na 5)

- dora odstonieta po zadeklarowaniu kan

kong grupa skfadajgca sie z czterech takich samych kamieni

winds

dangerous niebezpieczny kamien

tile

- odrzucenie kamienia
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trojka

rozgrywka,
rozdanie

oczekiwanie
znaki (many)

wiatr gracza
grupy, ukfady
zameldowane

zameldowany
sekwens

zameldowana
trojka
potudnie
no-ten

kara no-ten

otokaze
rozdajacy
kamien

potnoc

mur
kotka

trojka
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pong, set

round

wait
craks,
characters

seat wind
sets, melds
melded

melded
sequence

melded triplet

south
no-ten

riichi roulette

Guest wind
dealer
tile

north

wall

dots, circles,
coins

pong

grupa skfadajgca sie z trzech takich samych kamieni
zasada pozwalajgca zameldowac kamien, a potem
odrzuci¢ kamien, ktéry kompletowat ten sam uktad (np.:
mamy 234, przejmujemy 1 i odrzucamy 4)

wiasciwos¢ niektorych yaku, polegajgca na obnizeniu ich
wartosci o 1fan, gdy mamy jakie$ zameldowane grupy
zasada pozwalajgca na meldowanie tanyao

rozgrywka, rozpoczynajgca sie od rozdania kamieni,
kohczgca na czyjej$ wygranej lub nierozstrzygnieciu; w
kazdej rundzie sg cztery kyoku

sytuacja, gdy jestesmy w tenpai; np.: ryanmen, kanchan

strategia polegajgca na wyrzucaniu bezpiecznych kamieni
nie poswiecajgc swoich uktadéw

inaczej: jikaze

kotsu, shuntsu, kantsu

reka, w ktorej nic nie zostato zameldowane

shuntsu skompletowany przez przejecie kamienia
kotsu skompletowany przez przejecie kamienia

Meldowanie odrzuconego kamienia (pon, kan, chi)

reka, ktora nie jest w Tenpai

punkty, ktére sie ptaci w przypadku remisu (gdy nie jest sie
w Tenpai)

podwaje tanki-machi, np.: gdy mamy 4567, czekamy na 4 i
7

kamienie, ktére sg odktadane poza reke i liczg sie jako
dora; np.: kwiaty, pétnoc w 3 osobowym majanie

deklaracja riichi tuz po tym gdy inny gracz zadeklarowat
riichi

niezadeklarowany kan, aby wykorzysta¢ kamienie w inny
sposob, np.: 333, 345

ostatnie rozdanie w catej grze

wiatry innych graczy, nie majgce dla nas wartosci
gracz, ktory jest wiatrem wschodnim

opowiedzialno$¢ za odrzucony kamien (patrz: dziat
przewinienia)

oczekiwanie na 3 gdy mamy 1-2, lub na 7 gdy mamy 8-9
inaczej: haiyama

odzew, ktéry trzeba powiedzie¢ przy meldowaniu kotsu
(minko)

nieprzechodzenie wiatru, gdy wchéd wygrywa, lub gdy jest
w tenpai po wyczerpaniu kamieni

segregowanie kamieni na rece
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skrajne,
graniczne,
brzegowe

kostki
smoki

zachod

rodzina

sekwens

rodziny, zestawy,

kolory
bambusy

reka
para
wschod

martwy mur
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terminals

draw
dice
dragons

west

suit
live tile

sequence,
run

suits

bamboos
octaves

ready
hand

pair
east

dead wall

kamien, ktéry dobieramy z martwego muru po deklaracji
kan

kamienie z numerami 1i 9

wygrana na kamieniu odrzuconym przez innego gracza
podwdjny kanchan tatsu, np.: 357, czekamy na 4 lub 6
dwustronne oczekiwanie, np.: 45, czekamy na 3 i 6
nierozstrzygniete rozdanie (wyczerpanie kamieni)

haku, hatsu, chun
celowe podrzucenie sie komus

ilo$¢ brakujgcych kamieni do tenpai

oczekiwanie, gdy mamy dwie gtowy i jedng z nich musimy
ulepszy¢ do kdtsu

przetrzymywanie kamieni, ktdrych przeciwnicy potrzebujg
do skompletowania uktadow

mieszanie kamieni; inaczej: jara jara

gracz znajdujgcy sie po naszej prawej stronie

"kolory"; trzy rodziny kamieni

"zywy kamien", czyli np. taki, ktéry w danej rozgrywce nie
byt jeszcze odrzucony

grupa skfadajgca sie z trzech kolejnych kamieni (z
wartosciami liczbowymi)

man-zu, s0-zu i pin-zu

kamienie kompletujgce ryanmen-machi; podstawa wielu
strategii
odrzucac kamien

sytuacja gdy potrzeba jednego kamienia aby
skompletowac¢ shuntsu; np.: 46 moze stac¢ sie shuntsu gdy
dobierzemy 5

kamienie z wartosciami od 2 do 8; inaczej: chunchanpai
oczekiwanie na pojedynczy kamien do gtowki

patyczki do liczenia punktow

sytuacja gdy do wygranej brakuje nam tylko jednego
kamienia

kamienie gracza, z ktérych formuje yaku

para identycznych kamieni

gra sktadajgca sie tylko z jednej rundy
wygrana poprzez dobranie kamienia z muru
natychmiastowe odrzucanie dobranego kamienia

dora pod zwykig dorg
dora pod kandorg
odcinek muru ktory sktada sie z 14 kamieni i stuzy do

uzupetniania reki po kan oraz odkrywania dory

zasada, ktora powoduje ze wyptaty gracza (lub dla
gracza), przy ktérym byt rozbijany mur, sg podwojone
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opcjonalna zasada wedle ktérej gracz, ktéry ani razu nie
wygrat musi zaptaci¢ wiecej punktéw na koncu

punktowany uktad kamieni
kamienie skrajne oraz specjalne

strategia ignorowania wszelkich zagrozen;
bezkompromisowe dgzenie do wygrane;j
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