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Yaku warte 1 fan (iihan yaku —#14%) Fu (mate pkt.) otw  zamk.
Pinfu Cztery Chi i bezwartiowa para (wygrana tylko §& Pon, zwykle 2 4
SEFn byto sk w dwustronnym oczekiwaniu do Chi) Pon, skr/spec 4 8
lipeiko — & [ Dwa takie same Chi z jednej rodziny Kan, zwykte 8 16
Tanyao (Tanyaochi) i§f % /L Reka bez kamieni skrajnych i specjalnych Kan skr/spc 16 32
Fanpai & i Pon/Kan ze smokéw, wiatréw (gracza lub rundy) Fu podstawowe (za wygran):
Yaku warte 2 fan (Ryanhan yaku — i #%) éan;km:ta ’lezv_kpoﬁr_iei ron 325
i i ii Toi S Siedem ranych par ledem par ([VIko INko
Hiko Niko (Chi Tofst) £ £ Wszystkie ):’u pzawier jkamienie skrajne/specjalne G G D (3Ie 20
Chanta (Hon Chanta Yaochi) y grupy zawiera) . | pecy * Fu (mate punkty):
B A ¢ W tym przynajmniej jedno Chi > ,
R L 1+ 7a zameldowane aru Gtowka ze smokow 2
San Shoku O T .k' Chi kﬂg' pé/ - Giowka z wiatru gracza lub rundy 2
an sho u Ejun f 1e sameld | Z kal€) roaziny Gtoéwka z wiatru gracza i rundy 4
:é_ [F It iz zgme owane grupy _ _ _ Tanki, penchan, kanchan — machi 5
Itsu (Ikki Ts tikan) Trzy Chi: 1-2-3, 4-5-6, 7-8-9 z tej samej rodziny (czekanie na giéwk skrajne lubirodkowe)
— R mE -1: za zameldowane grupy Tsumo (nie w przypadku pinfu) 2
San Shoku ko = fa [71 %]  Takie same Pon/Kan w kdej rodzinie ,Otwarte” pinfu-,fu pocieszenia” 2
San Anke = It % Trzy ukryte Pon/Kan Wschéd, Tsumo (dobranie z muru)
San Kantsu = f& 1 Reka z trzema Kan Tsumo  1fan  2fan  3fan  4fan
Toi-toi Ho %t % il Cztery Pon/Kan i dowolna para 20 700 1300 2600
She Sangerv)s =t Dwa Pon/Kan ze smokéw oraz para smokéw 25 1600 3200
Wszystkie grupy sktadajsic z kamieni specjalnych i 30 500 1000 2000 3900
Honr ota & & 58 e e sle peciainy 40 700 1300 2600 4000
ST 50 800 1600 3200 4000
Yaku warte 3 fan (Sanhan yaku =#%%) i . i . . 60 1000 2000 3900 4000
Ryan Peilo — % H 2x Dwa takie same Chi z tej samej rodziny 70 1200 2300 4000 4000
Junchan Taiyao Chi W kazdej grupie znajduje sikamien skrajny. Co Wschéd, Ron (wygrana z rzeki)
WA v najmniej jedno Chi = T T T T
-1: za zameldowane grupy 2%” an 2438 48(6)18 9638
” . Reka z kamieniami tylko jednej rodziny (oraz
Hon '{?EU iHé“ liso) kamieniami specjalnymi) 30 1500 2900 5800 11600
e -1: za zameldowane grupy 40 2000 3900 7700 12000
Yaku warte 6 fan (Ryiihan yaku <E1#%) SL o Zi il Al et A2l
Chin’itsu (Chin lis @) Kamienie z jednej rodziny (bez wiatrow i smokow) 60 2900 5800 11600 12000
- . 70 3400 6800 12000 12000
G — -1: za zameldowane grupy
Yakuman 7% Pozostali gracze, Tsumo
Kokushimuso Po jednym kamieniu specjalnym i skrajnym zdj Tsumo  1fan  2fan  3fan  4fan
-+ 4 Y rodziny oraz jedna powtérka 20 400 700 1300
i i i i ; 700 1300 2600
Chiiren Poto JL ik = & Egmr?t?rrlgae 1112345678999 z jednej rodziny oraz jedna " SO0MIEDE
Sii Anko P i % Cztery ukryte Pon/Kan i para 1600 3200
— Czterv Kan 30 300 500 1000 2000
Sii Kantsu P4 & 1- = yk* e — - 500 1000 2000 3900
S lian %A ¢Ka SKradacCa sg samych zielonyc 400 700 1300 2000
Rya lisd ik & kamieni(2,f_5,4,_6,832u_i smok) 40 700 1300 2600 4000
Chinr ato {5 % i Same kamienie skrajne 50 400 800 1600 2000
Tsii liso - — & Same kamienie specjalne 800 1600 3200 4000
Dai Sangenk =t Trzy Pon/Kan ze smokow 60 500 1000 2000 2000
Sho Sishii 7/~ P4 == Trzy Pon/Kan z wiatréw i para wiatrow 1000 2000 3900 4000
i Sashii K P &= Cztery Pon/Kan z wiatréw 70 600 = 1200 2000 2000
Dai Sushii x I & . 1200 2300 4000 4000
Punktowane sposoby zakficzenia -
Zadeklarowane oczekiwanie na ostatni kamie Pozostali gracze, Ron
Riichi +1:za wygraa w tej samej, nieprzerwanej kolejce Ron 1fan 2fan  3fan  4fan
\Acﬁ (ippatsu —&) 1-3 fan 25 1600 3200 6400
IR +1: za powiedzenie w pierwszej kolejce rozgrywki 30 1000 2000 3900 7700
(daburu riichi % 7 /L7 [H) 40 1300 2600 5200 8000
Menzen Tsumo  Wygrana poprzez dobranie kamienia z muru do » 50 1600 3200 6400 8000
FE 3 3 [ 5 ukrytej reki an 60 2000 3900 7700 8000
N : Wygrana gracza, gdy w nierozegranym rozdaniu 70 2300 4500 8000 8000
agashi Mangan ; I A - -
WU E odrzucat v_vydlczme kamienie skrajne i specjalne mangan Limity
(yaoctupai) Limit Fan  Wsch. Inni
Tenho X 1 Wygrana (wschodu) od razu po rozdaniu kamieni yakuman N 4000 2000
; ; o angan 5
Chiha Hi i Wyg_rana przy pierwszym dobraniu kamienia yakuman 4000
(w pierwszej kolejce) H . 6000 3000
_ Wygrana przy pierwszym przechwyceniu kamienii aneian ) 6000
Renho A #11 : 3 7 yakuman
(w pierwszej kolejce) Baiman 810 8000 4000
Rinshan kaiho . : i 8000
s Wygrana przy dobraniu z martwego muru (po kan) 1 fan
it L P A2 Sanbaiman 11-12 12000 LY
Chan Kan 4@ 1& Wygrana gdy kté chciat ulepsz§ Pon w Kan 1 fan 12000
Haitei ¥ Ji< 5 A Wygrana przy ostatnim kamieniu z muru 1 fan Yakuman 13+ 16000 fé)ooooo
Hotei i J& 55 £ Wygrana przy ostatnim odrzuconym kamieniu 1 fan
—~J=1= e
|2 ER[E[2[E) RB[apt | B =a POLSKA LIGA
slelslels]s]nls] ‘ & 1AHIONGA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 wsch ptd zach pin  bialy zielrcze

* szare pola oznaczgpe rcka musi by ukryta
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